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<html>
<head>
<tit
</head>

le> Esercitazione JavaScript: uso dell'operatore logico or </title>

<body bgcolor="#333">

<fon

t size="5" color="#£fbb44">

<p>La disumanita del computer sta nel fatto che, una volta programmato e

mess
<scr
<l=-

/==
</script
</font>
</body>

</html>

o in funzione, si comporta in maniera perfettamente onesta.</p>
ipt type="text/javascript">

var risp = window.prompt ('chi 1\'ha detto?','");

if (risp == 'Isaac Asimov' || risp == 'Isaac asimov' || risp == 'isaac
Asimov' || risp == 'isaac asimov' || risp == 'Asimov' || risp == 'asimov'
) {

document .write('<p align="right"><i> (Isaac Asimov)</i></p>"'");
window.alert ('risposta esatta!');
} else {
document .write('<p align="right"><i>( ? )</i></p>");
window.alert ('risposta sbagliata\naggiorna la pagina per riprovare.');
}
>
>
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